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Keitd me olemme?

Samuli Salmela Kira Sjoberg

Tekodlyn hyotykayton ja lukutaidon kehittaja ja rakentaja,
erikoistunut uusiin liikketoimintamalleihin ja hy6tykulmaan

Tekoaly-teknologian liiketoimintamallien asiantuntija, jolla liiketoiminnan kehittdmisen ja skaalautumisen nakékulmasta. Y1i 10v
generatiivisen tekoadlyn konkreettista implementointikokemusta kokemus tapahtuma-alalta ennen data-1ahtdisen liiketoiminnan
laajalla skaalalla. Pitkanlinjan asiantuntija Suomessa. Samuli on kehityshommia.

myo6s Paltan digiryvhman puheenjohtaja ja toimii startup mentorina
Helsingin yliopiston Nexus-ohjelmassa.


https://www.linkedin.com/in/samuli-salmela-a06263/
https://www.linkedin.com/in/kirasjoberg1/
mailto:kira@goodin.fi

GOODIN MISSION

| By Enabling People + Data, You Enable Al {f

Data & Tech

Data Ownership & Governance
Al Use cases & Abilities

Bl technologies

Data Platforms

Code & Automation

Al

Business

Financial understanding
Financial administration
Change Management

Business & Data Design

Organisation

Vision & Mission

Skills & Competencies
Business Units

Leadership

Culture & Ways of Working
Psychological security design

Motivation Design

. Maximising Return on
Existing Data investments



Osa Fusion Ekosystemid red by Reaktor

GOODIN on osa Reaktorin Fusion-ekosysteemia.

Fusion Ecosystem koostuu yli 30 yrityksesta, joissa
onyli 6 000 tyontekijaa kaikilta digitaali- ja
dataosaamisen alueilta, jotka tyoskentelevat
tiiviissa yhteistydssa tarvittaessa.

GOODINin asiantuntemus perustuu tiedolla
johtamiseen ja data hydtykaytén ymmartamiseen,
seka Al/GenAl hydtykaytdén mahdollistamiseen
lilketoiminnan eri osa-alueilla keskittyen
organisaatiossa parhaan mahdollisen ROIl:n
saavuttamiseen.

Autamme Aln rakentamisessa ja kayttoonotossa
seka hyodyntamisessa.

GOODIN
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Tekodlyn lyhyt historia

GOODIN

Symbolinen Al ja
Varhainen NLP

Alkuvaiheessa tekoalytutkimus
keskittyi pddasiassa symboliseen
Al:hin, joka perustuilogiikkaan ja
saantdihin. Tama lahestymistapa
vaati asiantuntijoita
maarittelemaan kieliopin sdannét
ja sanaston, jota koneet sitten
kayttivat kielen ymmartamiseen ja
tuottamiseen. Varhaiset
NLP-sovellukset olivat 1ahinna
vksinkertaisia kdannds- ja
tekstianalyysiohjelmia.

2020-luku

2010-luku

Vuonna 2017 Google esitteli
transformer-arkkitehtuurin, joka
mullisti NLP:n tarjoamalla
tehokkaan tavan kasitella
sekvensseja. Transformerit
perustuvat huomio-mekanismeihin,
jotka mahdollistavat mallien
ymmartaa kontekstin ja suhteet
sanojen valilld paremmin kuin
koskaan ennen.

O 2024->

Tana paivana GPT:n kaltaiset mallit ovat
16ytaneet sovelluksia monilla eri
alueilla, kuten automaattisessa
tekstintuotannossa, kdadantamisessa,
pelien kehittdmisessa ja jopa luovassa
kirjoittamisessa. Ne ovat myos
heratténeet keskustelua eettisista
nakokohdista, kuten tekodlyn kdytosta
informaation vaaristelyyn.

Tulevaisuudessa voimme odottaa
ndakevdmme vieldkin edistyneempia
tekodlymalleja, jotka tarjoavat
paremman ymmarryksen ihmispuheen
monimutkaisuudesta ja kyvyn
vuorovaikuttaa ihmisten kanssa entista
luonnollisemmin. Tekodlyn ja
kielimallien kehitys jat



Aln nakemys




Mika on laaja kielimailli?

Laaja kielimalli, kuten GPT (Generative Pre-trained Transformer) joka kaytossa esim Chat GPT:ssa, on tekoadlypohjainen
malli, joka on suunniteltu ymmartamaan ja tuottamaan ihmiskielta. Esimerkkeja laajoista kielimalleista on Claude 3 ja Llama
ja Mixstral.

Na&ita malleja koulutetaan suurilla tekstimaarilla, jonka ansiosta ne oppivat kieliopin, sanaston ja jopa eri aihealueiden
vivahteet.

Koulutuksen jalkeen laaja kielimallit voivat suorittaa monenlaisia tehtavia, kuten
, ja monia muita tehtavia, joissa tarvitaan syvallista kielen ymmarrysta.

GPT-4, tunnetuin laajoista kielimalleista, on yksi edistyneimmista malleista. Se pystyy luomaan monimutkaisia, yhtenaisia ja
kontekstiin sopivia vastauksia esitettyihin kysymyksiin tai tehtaviin.

Malli on my0s joustava eri formaattien suhteen, pystyen tuottamaan niin

Laajojen kielimallien kyky ymmartaa ja tuottaa kielta avaa uusia mahdollisuuksia monilla eri aloilla, kuten asiakaspalvelussa,
koulutuksessa, sisdllontuotannossa ja jopa ohjelmoinnissa, missa ne voivat auttaa koodin generoinnissa tai
dokumentaation kirjoittamisessa.

Lineaarialgebra, on matematiikan ala, joka
, mika on valttamatonta laajojen kielimallien
kouluttamisessa ja niiden suorituskyvyn optimoinnissa. Hyva uutinen? Mallien hyodyntajan ei tarvitse osata tata.



Mikda ihnmeen GPT?

GPT on lyhenne sanoista "Generative Pre-trained Transformer".

Se viittaa malliin, joka kayttaa generatiivista lahestymistapaa luonnollisen
kielen kasittelyyn (NLP) ja on esikoulutettu suurella maaralla tekstia ennen
erityistehtaviin kohdistettua hienosaatoa.

"Generatiivinen" on siis luova, ja malli voi tuottaa uutta sisaltoa,
"esikoulutettu” viittaa mallin kouluttamiseen ennen sen kayttoa erityisissa
tehtavissa, ja "transformer" on mallin arkkitehtuuri, joka mahdollistaa
tehokkaan oppimisen ja tekstintuoton.



Oleellisimmat termit jotka hyva ymmartaad

Parametri tekoadlyssa ja koneoppimisessa viittaa mallin oppimiin muuttujiin, jotka maarittelevat mallin toiminnan.
Parametrit ovat arvoja, jotka malli saataa itsenaisesti koulutusprosessin aikana oppiakseen esimerkkidatan perusteella.
Esimerkiksi syvaoppimisen verkkojen painot ja kynnysarvot ovat parametreja, jotka maarittelevat, miten syote
muunnetaan ulostuloksi. Esimerkiksi parametrien maara eri asioiden valilla luo arvoa ja siten rakentaa asiayhteyksia.

Vektori tekoalyssa viittaa numeeriseen taulukkoon, joka voi edustaa erilaisia tietoja, kuten sanojen merkityksia tai
kuvan ominaisuuksia. Vektoreita kaytetaan datan esittamiseen sellaisessa muodossa, jonka koneoppimismallit voivat
kasitella. Esimerkiksi sanat tai lauseet voidaan muuttaa numeerisiksi vektoreiksi NLP-malleissa prosessissa, jota
kutsutaan sanan upotukseksi (word embedding).

Tekstinkasittelyssa ja luonnollisen kielen kasittelyssa (NLP) "token" viittaa tekstiyvksikon pienimpaan osaan, jota
voidaan kasitella. Tokenit voivat olla sanoja, numeroita, valimerkkeja tai muita merkityksellisia elementteja tekstissa.
Esimerkiksilause "Tama on lause." voidaan jakaa . Tokenisointi on prosessi, jossa
teksti jaetaan tallaisiin yksikdihin datan kasittelyn helpottamiseksi.

Kauramaidon (token) ja kahvin (token) valilla on vahva yhteys (vektori). Samoin kakun ja kahvin. Mansikan ja
kahvin valilla pienempi, mutta se 16ytyy kuitenkin - kakun kautta.



3 vleisintd virheolettamusta tekodlysta

Monet ihmiset olettavat, ettd ChatGPT tai muut kehittyneet tekodlyjarjestelmat "ymmartavat" keskusteluja tai teksteja samalla tavalla
kuin ihmiset tekevat. Totuus on, etta vaikka ChatGPT pystyy tuottamaan ihmisen kaltaisia vastauksia ja vaikuttaa ymmartavan
kontekstin, se ei todellisuudessa ymmarra sisdltda samalla tavoin. Se ei koe tunteita, ei omaa tietoisuutta eika ymmarrysta maailmasta
ihmisen tavoin. Sen "ymmarrys" perustuu valtaviin maariin dataa ja sen kykyyn 16ytaa malleja ja yhteyksia tasta datasta. Siksi olisi
parempi puhua Tukialysta kuin tekoalysta.

Toinen yleinen virheymmarrys on, etta ChatGPT tai vastaavat mallit voivat oppia tai muuttua keskustelun aikana. Vaikka ChatGPT pystyy
kasittelemaan annettua tietoa ja reagoimaan siihen keskustelun aikana, se ei "opi" uutta tietoa tai paivitd omaa tietopohjaansa
reaaliajassa. Malli on koulutettu valtavalla datamaaralld, ja sen tietdamys on siihen hetkeen saakka, kun malli viimeksi koulutettiin. Se ei
siis keraa eika tallenna tietoa keskusteluista eika opi niista. GPT “unohtaa” jokaisen promptin kohdalla edellisen keskustelun kun
kielimalli vaikuttaa muistavan edeltavan keskustelun se johtuu siita, etta jokaisen kyselyn (promptin) yhteydessa sille annetaan aiempi
keskustelu.

Kolmas virheymmarrys liittyy ChatGPT:n virheettomyyteen ja luotettavuuteen. Vaikka ChatGPT on erittain kehittynyt tyékalu, se ei ole
virheeton eika aina tuota 100% luotettavaa tietoa. Mallin vastaukset voivat sisaltaa virheitd, oletuksia tai vaarinkasityksia. Tama johtuu
osittain siita, etta mallin koulutusdata sisaltaa inhimillisia kirjoituksia, jotka voivat olla puolueellisia, vanhentuneita tai virheellisia.
Kayttajien on arvioitava kriittisesti ChatGPT:n tuottama tieto ja tarvittaessa tarkistettava se luotettavista lahteista. Tata kutsutaan usein
tekoalyn hallusinaatioksi ja luo epavarmuutta tekoadlya kohtaan koska olemme “tottuneita” siihen, etta teknologia tuottaa virheetdnta
tulosta.



GPTn Evoluutio

GPT1

Johdanto ja vaikutus: OpenAl
julkaisi GPT-1:n kesdkuussa 2018,
merkiten merkittavaa muutosta
luonnollisen kielen kasittelyssa
(NLP) kayttamana
transformer-pohjaista mallia, jossa
on 117 miljoonaa parametria. Se
esitteli transformerien potentiaalin
koherentin ja monipuolisen tekstin
generoinnissa, luoden perustan
tuleville malleille.

GPT-1 osoitti kykynsa
suorittaa erilaisia kielioperaatioita
ilman tehtdvakohtaista saatoa,
kuten kaantamista, kysymyksiin
vastaamista ja yhteenvedon
laatimista, vaikkakin silla oli
rajoituksia tekstin koherenssissa
pidemmissa teksteissa.

GPT2

Laajennus ja hienosaato: Helmikuussa
2019 julkaistu GPT-2 oli harppaus
eteenpain 1,5 miljardin parametrin
kanssa. Se ymmarsi kontekstia
paremmin ja pystyi tuottamaan
koherentimpia ja pidempia
tekstikatkelmia.

Huolenaiheet ja vaikutus: OpenAl
rajoitti aluksi GPT-2:n julkaisua sen
vaarinkayttopotentiaalin vuoksi,
korostaen kasvavien kielimallien
voimaa. Sen lopullinen julkaisu
korosti eettisten harkintojen
tarkeytta Al-kehityksessa.

Parantunut suorituskyky eri
NLP-tehtavissa paremman
tekstintuoton myo6ta heratti
keskustelua Al:n potentiaalista luoda
vakuuttavaa tekstipohjaista
disinformaatiota.

GPT3

Ennendkematén mittakaava:
Kesdkuussa 2020 julkaistu GPT-3 oli
valtava loikka 175 miljardilla
parametrilla, esitellen merkittavia
parannuksia tekstintuotannossa ja
-ymmarryksessa.

ja sovellukset: Se pystyi
tuottamaan artikkeleita, sdveltdmaan
runoutta, kirjoittamaan koodia ja jopa
suorittamaan tehtavia, joita sille ei
erikseen opetettu, kuten
perusaritmetiikkaa, osoittaen
intuitiivista ymmarrysta kielesta ja
kontekstista.

API ja saatavuus: GPT-3:n APl:n
kayttoonotto mahdollisti laajan
kayton ja integroinnin tuotteisiin ja
palveluihin, nopeuttaen sovellusten
kehitysta, jotka hyédyntavat
edistynytta NLP:ta.

GPT4

Kielenkasittelyn ylittaminen: Vaikka
GPT-4:n tarkkoja tietoja ja
parametrien maaraa (viimeisimman
paivitykseni mukaan) ei ole
julkisesti paljastettu, se edustaa
toista merkittdvaa askelta Al:ssa,
parantaen GPT-3:n kykyja tuottaa
entistd ihmismadisempaa tekstia.

Eettiset ja kdytannolliset pohdinnat:
Jokaisen iteraation myo6ta on
kasvava keskittyminen eettisten
harkintojen, kuten ennakkoluulojen
ja disinformaation, kasittelemiseen,
samalla kun tutkitaan tapoja
hyodyntada naitd malleja hyodyllisiin
tarkoituksiin eri sektoreilla.

Koulutettu 12/2023 viimeksi. Uusin
versio on nimeltaan GPT4 Turbo.

GPT-1:std GPT-4:aan eteneva matka kuvastaa nopeaa kiihtyvyytta Al:n kyvyissa, korostaen monitieteisen tutkimuksen tarkeytta
naiden edistysaskelten tuomien haasteiden ja mahdollisuuksien kasittelemiseksi.



GPT-mallien koon kehitys
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Kolme toivetta ennakkoteemoiksi

Tekoaly tapahtumamarkkinoinnissa ja
sitoutumisessa

Tekoalypohjaiset sovellukset osallistujien
verkottumismahdollisuuksiin

Tekoaly destinaatioiden ja talojen markkinoinnissa ja
viestinnassa



1. Tekodly tapahtumamarkkinoinnissa ja
sitoutumisessa

Tekoadlya kayttamalla markkinoijat voivat kohdentaa markkinointiviestejaan
tarkemmin eri yleisosegmenteille perustuen niiden kayttaytymiseen ja mieltymyksiin. Tama tarkoittaa esimerkiksi sahkopostikampanjoiden,
sosiaalisen median viestien tai mainosten raataldintia niin, ettd ne resonoivat paremmin vastaanottajan kanssa. Kaytossa olevilla
mainosjarjestelmilla on tahan varsin hyvat tyokalut, sikali kuin verkkoanalytiikka ja asiakasdata on rakennettu ja keratty asianmukaisesti.

Virtuaaliassistentit ja chatbotit voivat tarjota reaaliaikaista tukea osallistujille, vastaamalla kysymyksiin,
ohjeistamalla tapahtuman eri osiin tai jopa tarjoamalla raataldityja suosituksia. Nama botit voivat oppia vuorovaikutuksesta ja parantaa
jatkuvasti suositusten tarkkuutta ja yhdistamalla haetun tiedon asiakasdataa (jos mahdollista/relevanttia) voi se auttaa raataléidyn
automatisoidun markkinoinnin kanssa .

Tekodly voi auttaa tuottamaan uutiskirjeitd, lehdistotiedotteita tai muita
markkinointimateriaaleja, jotka on raataldity tapahtuman kohderyhmalle ja jopa yksilGille, saastaen huomattavasti aikaa ja resursseja. Ajatus
siita, etta Tekoaly voi toimia tukidlyna ja tehda 50-60% tyosta voi olla ohjenuora oman tyon tehostamisen osalta.

Tekoadly voi analysoida osallistujien aikaisempia kayttaytymismalleja, mieltymyksia ja
vuorovaikutusta tapahtuman sisallon kanssa tarjotakseen henkilokohtaisia suosituksia jos tapahtumajarjestajalla on esimerkiksi appi tai
sisaankirjautuminen tms., jonka kautta tahan tarvittavaa dataa voi yksildidysti tai yrityskohtaisesti kerata. Tama voi sisaltaa raataloityja
ohjelmanumeroita, tyopajoja tai verkostoitumismahdollisuuksia, jotka lisaavat osallistujien sitoutumista ja parantavat kokemusta.
Tapahtumajarjestamisen “Tinder”.



1. Tekodly tapahtumamarkkinoinnissa ja

sitoutumisessa

Tekoalya
kayttamalla markkinoijat voivat kohdentaa markkinointiviestejaan
tarkemmin eri yleisdsegmenteille perustuen niiden kayttaytymiseen ja
mieltymyksiin.

Virtuaaliassistentit ja chatbotit voivat
tarjota reaaliaikaista tukea osallistujille, vastaamalla kysymyksiin,
ohjeistamalla tapahtuman eri osiin tai jopa tarjoamalla raataloityja
suosituksia.

Tekoaly voi auttaa
tuottamaan uutiskirjeitd, lehdistotiedotteita tai muita
markkinointimateriaaleja, jotka on raataloity tapahtuman kohderyhmalle ja
jopa yksildille, sadastaen huomattavasti aikaa ja resursseja. Ajatus siita, etta
Tekoaly voi toimia tukidlyna ja tehda 50-60% tyosta voi olla ohjenuora oman
tyon tehostamisen osalta.

Tekoaly voi analysoida
osallistujien aikaisempia kayttaytymismalleja, mieltymyksia ja
vuorovaikutusta tapahtuman sisallon kanssa tarjotakseen henkilokohtaisia
suosituksia jos tapahtumajarjestajalla on esimerkiksi appi tai
sisadnkirjautuminen tms. -Tapahtumajarjestamisen “Tinder”.

Artificial Intelligence
Programs with the ability to learn
and reason like humans

Deep Learning
A subset of machine
learning in which artificial
neural networks learn from
large datasets
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Analyysityon nakokulmasta

Tekoaly voi auttaa ennustamaan tapahtuman suosiota, osallistujamaaria tai jopa trendeja
osallistujien mielenkiinnon kohteissa predictive (ennustavan) analytiikan avulla. Tama auttaa tapahtuman jarjestajia suunnittelemaan
paremmin resursseja, budjettia ja markkinointistrategioita ja ennakoimaan silloin kuin mahdollista.

Tekoadlytyokalut voivat auttaa seuraamaan osallistujien sitoutumista tapahtuman aikana
reaaliajassa, tarjoten tietoa siita, mitka osat tapahtumasta kiinnostavat eniten. Tama voi auttaa optimoimaan ohjelmaa reaaliaikaisesti
tai antaa arvokasta tietoa tulevia tapahtumia varten.

verkon osoittaman ja todellisen kiinnostuksen valinen korrelaatio ja taman arvion hyédyntaminen esim
markkinoinnin ja viestinnan nakdékulmasta ja panostuksista ennustavasti esim Marketing Mix Modellingin avulla tuottaa dataa ja tietoa
mika on toiminut ja mika ei kampanjatasolla ja sy6ttamalla tama tieto esim. mainonnan tydkaluihin voidaan mainonnan ROlta
kasvattaa.

Tekoalypohjaiset tydkalut voivat seurata ja analysoida keskusteluja sosiaalisessa mediassa reaaliajassa.
Tama antaa jarjestajille mahdollisuuden ymmartaa, mita osallistujat ajattelevat tapahtumasta, ja reagoida nopeasti mahdollisiin
ongelmiin tai hydodyntaa positiivista palautetta.

Tekoaly voi kerata ja analysoida dataa verkostoitumisen onnistumisesta, tarjoten
jarjestajille tarkeaa tietoa siita, miten verkostoitumismahdollisuuksia voidaan parantaa tulevaisuudessa.



2. Tekodlypohjaiset sovellukset osdallistujien
verkottumismahdollisuuksiin

: Tekoalyalgoritmit voivat analysoida
osallistujien ammatillisia profiileita, kiinnostuksen kohteita
ja aiempaa verkostoitumiskayttaytymista tarjotakseen
raataloityja suosituksia ihmisista, joilla on samanlaiset
intressit tai joista voisi olla hyotya ammatillisesti.

Erilaiset
tapahtumanhallinta- ja verkostoitumisalustat, kuten Bizzabo
tai Grip, kayttavat tekoalya yhdistaakseen osallistujia,
naytteilleasettajia ja puhujia keskenaan, perustuen heidan
profiiliensa yhteensopivuuteen.

Tekoalypohjaiset
chatbotit voivat toimia virtuaaliassistentteina, auttaen
osallistujia 16ytamaan oikeat ihmiset, tapahtumat ja sessiot
tapahtuman aikana. Ne voivat my6s helpottaa
yhteydenottoja ja jarjestaa tapaamisia.

Tekoalyn avulla luodut
henkilokohtaiset agendat voivat sisaltaa
verkostoitumissessioita, jotka on raataloity osallistujan
kiinnostuksen kohteiden ja tavoitteiden mukaan.

: Virtuaalitapahtumissa
tekodly voi auttaa luomaan dynaamisia
verkostoitumisalueita, jotka muuttuvat osallistujien
kiinnostuksen ja vuorovaikutuksen mukaan.

: Tekoadlypohjaiset tyokalut voivat auttaa
osallistujia suunnittelemaan ja ajoittamaan
verkostoitumistapaamisia ennen tapahtuman alkua,
maksimoiden kasvotusten kohtaamisen hyodyt.

Tekodly voi analysoida tapahtuman aikana
tapahtuneita vuorovaikutuksia ja tarjota suosituksia siit§,
kuinka yllapitaa ja syventaa uusia suhteita tapahtuman
jalkeen.

: Tekoaly voi auttaa personoimaan henkilén
hanen psykometrisen profiilin mukaan esimerkiksi.



3. Tekodly ja kohdemarkkinointi/viestintd

Tekoalylla on merkittava rooli kohdemarkkinoinnissa ja -viestinnassa, tarjoten
yrityksille
Tekoalyn sovellukset nailla alueilla ulottuvat

Kokonaisuudessaan tekoaly tarjoaa kohdemarkkinoinnille ja -viestinnalle
tyokaluja, jotka tekevat strategioista entista tarkemmin kohdennettuja,
tehokkaampia ja henkildkohtaisempia. Tama ei ainoastaan paranna
asiakaskokemusta, vaan myos tehostaa yritysten resurssien kayttoa ja lisaa
kilpailukykya.



Tassd konkreettisia esimerkkeja:

Tekoalypohjaiset chatbotit tarjoavat automatisoitua, mutta henkilokohtaista asiakaspalvelua, joka on saatavilla
24/7. Nama botit voivat vastata usein kysyttyihin kysymyksiin, ratkaista ongelmia ja jopa ohjata asiakkaita ostoprosessin lapi.

Tekodly mahdollistaa raataldidyn sisallon luomisen yksittaisille asiakkaille heidan aiempien toimiensa ja
mieltymystensa perusteella. Esimerkiksi verkkokaupat voivat suositella tuotteita perustuen asiakkaan selaus- ja ostohistoriaan, parantaen
asiakaskokemusta ja lisaten myyntia.

Tekoaly voi tuottaa automatisoidusti erilaisia sisalt6ja, kuten uutisartikkeleita, raportteja ja markkinointimateriaaleja.
Vaikka inhimillinen kosketus on edelleen tarkea luovuutta ja tunteiden valittamista vaativissa tehtavissa, tekoaly voi nopeuttaa ja tehostaa
rutiininomaista sisdllontuotantoa.

Tekodly voi analysoida suuria tietomaaria nopeasti, tunnistaa trendeja ja kayttaytymismalleja, jolloin
yritykset voivat ymmartaa paremmin asiakkaidensa tarpeita ja toiveita. Tama tieto auttaa kohdentamaan markkinointitoimia tarkemmin ja
tehokkaammin.

Tekoalyn avulla yritykset voivat ennustaa markkinoiden, tuotteiden ja palveluiden tulevia trendeja seka asiakkaiden
kayttaytymista. Tama auttaa yrityksia olemaan askeleen edella kilpailijoita ja vastaamaan nopeammin markkinoiden muutoksiin.

Tekoaly auttaa segmentoimaan asiakaskunnan erittain tarkasti, mika mahdollistaa viestien
ja tarjousten kohdentamisen entista spesifisemmin. Tama lisaa markkinointiviestinnan relevanssia ja tehoa.

Mainosalustojen ja -kumppaneiden personoidut/kohdennetut mainokset kayttavat ML/AIl pohjaista teknologiaa
16ytaen uudet asiakkaat. Ei endaa kohdennettuja intressi tmv. Pohjaisia kohdeyleisdmaaritelmia vaan enemman “anna algoritmin 16ytaa
lookaliket” ja mielummin data-1aht6ista luovaa sisaltoa eri konseptien kautta.



Konkreettisia tyokaluja

Eventbrite kayttaa tekodlya ja koneoppimista parantaakseen tapahtumasuositusten personointia. Analysoimalla kayttajien
aikaisempaa kayttaytymista, mieltymyksia ja vuorovaikutusta alustan kanssa, Eventbrite voi tarjota kohdennettuja tapahtumasuosituksia,
jotka vastaavat yksittaisen kayttajan kiinnostuksen kohteita.

Bizzabo, tapahtumien hallinnointiin ja markkinointiin keskittyva alusta, hyédyntaa tekodlyd ymmartaakseen paremmin osallistujien
kayttaytymista ja mieltymyksia. Tekoalyn avulla Bizzabo voi tarjota raataloityja sisaltdja ja suosituksia osallistujille, mika parantaa heidan
kokemustaan ja edistaa tapahtuman menestysta.

Virtuaalisten tapahtumien ja webinaarien yleistyessa Zoom on integroinut tekoalyominaisuuksia, kuten automaattisen transkription ja
reaaliaikaisen kdanndksen, parantaakseen osallistumiskokemusta ja tehdakseen sisadllosta saavutettavampaa eri kielilla puhuville
osallistujille.

Virtuaalisten tapahtumien aikana Hoppier mahdollistaa tekodlya hyodyntavan osallistujakokemuksen personoinnin tarjoamalla
virtuaalisia luottoja, joita osallistujat voivat kayttaa personoidusti valittuihin tuotteisiin tai palveluihin tapahtuman aikana, edistaen siten
osallistumista ja sitoutumista.

Tapahtumamarkkinoinnin alusta Splash kayttaa tekoalya auttaakseen jarjestajia ymmartamaan paremmin, mitka markkinointikanavat
ja -strategiat tuottavat parhaat tulokset tapahtumilleen. Tama mahdollistaa resurssien tehokkaamman kaytén ja parantaa
markkinointikampanjoiden ROI:ta.

: Socio, joka on erikoistunut mobiilisovelluksiin tapahtumiin, kayttaa tekodlya tarjotakseen osallistujille personoituja kokemuksia
tapahtuman aikana. Tama sisaltaa suosituksia sessioista, verkostoitumismahdollisuuksista ja muusta sisallosta perustuen osallistujan
mieltymyksiin ja kayttaytymiseen.
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Mihin tekodly soveltuu helposti?

GPT:n kaltaiset mallit ovat erinomaisia luovan sisallon tuottamisessa, kielen syvallisessa ymmartamisessa ja monipuolisessa dialogissa,
mutta niiden kaytto tarkan ja ajantasaisen faktatiedon lahteena vaatii varovaisuutta ja kriittista tarkastelua.

Hyvin koulutettu tekoaly pystyy tuottamaan monipuolista ja luovaa tekstia, kuten tarinoita, runoja, skripteja ja
mainosteksteja. Niiden kyky yhdistella ja uudelleenmuotoilla olemassa olevaa tietoa mahdollistaa uusien ja omaperaisten ideoiden
luomisen.

Mallit voidaan ohjelmoida tuottamaan sisalt6a eri tyyleilld ja ddnensavyilla, mika tekee niista arvokkaita tyokaluja
brandien ja sisallontuottajien kayttoon.

Laajat kielimallit pystyvat ymmartamaan ja tulkitsemaan lauseiden, kappaleiden ja jopa kokonaisten tekstien
kontekstia. Tama tekee niista tehokkaita ymmartamaan monimutkaisia kysymyksia, metaforia ja sanaleikkeja.
: Ne voivat analysoida ja tuottaa kielioppisesti oikeaa tekstia seka ymmartaa sanojen jalauseiden
merkityksia ja suhteita toisiinsa.

GPT-mallit voivat kayda kaksisuuntaista keskustelua, reagoida kayttajan syotteisiin realistisella ja johdonmukaisella
tavalla seka muokata vastauksiaan aiemman keskustelun perusteella.
Ne voidaan kouluttaa tai hienosaataa tiettyihin kayttétapauksiin, kuten asiakaspalveluboteiksi,
terapeuttisiksi avustajiksi tai opetustarkoituksiin, tarjoamaan hyodyllista ja vuorovaikutteista dialogia.



Mihin tekodly ei sovellu?

GPT ja muut laajat kielimallit on koulutettu valtavalla
datamaaralla tiettyyn ajankohtaan asti, eivatka ne pysty hakemaan tai integroimaan
reaaliaikaista tietoa.

Vaikka ne ymmartavat kielta ja kontekstia
syvallisesti, mallit voivat tuottaa virheellista tai vanhentunutta tietoa, koska ne
perustavat vastauksensa koulutusdataansa, jonka ajankohta on jossakin paivamaarassa
eivatka faktantarkistukseen. Toisin kuin esim hakukoneet.

Tiedon tarkkuuteen ja lahteiden luotettavuuteen
liittyvat epavarmuudet nostavat esiin eettisia huolenaiheita, erityisesti kun kasitellaan
herkkaa tai merkityksellista informaatiota. Eli tekodlya kaytettaessa on aina
varmistettava faktat ja jos sen implementoi on se tehtava tietosuojanakdkulmasta
asianmukaisesti.



Ero tekodlyn ja hakukoneen vdalilla

Vaikka hakukoneet ja tekoadly voivat olla yhteydessa toisiinsa (esimerkiksi monet nykyaikaiset hakukoneet kayttavat
tekoalya hakutulosten relevanssin ja tarkkuuden parantamiseen), niiden perimmainen tarkoitus ja toimintatapa eroavat:

on jaljitella ihmisen kognitiivisia toimintoja ja mahdollistaa koneiden itsenainen oppiminen ja
paatoksenteko.

on organisoida ja tarjota paasy internetissa olevaan tietoon vastaamaan kayttajan kyselyihin
mahdollisimman tehokkaasti ja tarkasti. Myos hakukoneoptimointi vaikuttaa hakutuloksiin.

Lyhyesti sanottuna tekoaly keskittyy alykkyyden ja oppimiskyvyn simulointiin, kun taas hakukoneet keskittyvat tiedon
hakemiseen ja indeksointiin internetista.

Tekoaly voi kayttaa erilaisia tekniikoita ja menetelmia, kuten koneoppimista (ML), syvaoppimista (deep learning),
vahvistusoppimista (ML) ja neuroverkkoja, oppiakseen datan perusteella ja tehdakseen itsenaisia paatoksia tai
ennusteita. Hakukoneet indeksoivat web-sivuja kayttaen "hamahakkeja" tai "robotteja" keraamaan sivuja internetista.
Kun kayttaja tekee haun, hakukone vertaa hakusanoja indeksoituun sisaltoon ja palauttaa relevanteimmat tulokset
kayttajalle. Naita tuloksia on “hakkeroitu” SEO tyon avulla.



Konkreettinen kaytto

Prompting tekoalyssa/Prompt Design: Tekoalyn
kontekstissa, erityisesti luonnollisen kielen
kasittelyssa ja generatiivisissa tekoalymalleissa
kuten GPT:ssa, "prompting" viittaa prosessiin,
jossa tekoalymallille annetaan sy6te (prompt)
halutun tuloksen tuottamiseksi.

Tehokas prompting vaatii syotetekstin
muotoilemista tavalla, joka ohjaa tekoalya
tuottamaan tietyn tyyppisen vastauksen tai
sisallon tarpeen mukaan.

On myo6s hyva muistaa BIAS niin tekoalyn
sisalldissa kuin oma BIAS kun hakee. Output on
mita input on.

Malli tuottaa vastauksia
perustuen yhteen promptiin ilman aiempia
esimerkkeja.

Mallille annetaan yksi esimerkki
promptin alussa ohjaamaan sen tuotosta.

Mallille annetaan muutama
esimerkki paremmin ymmartaakseen kasilla olevan
tehtavan.

Promptingin kehykset: Vaikka ei olekaan
standarditermi, tama voisi kasitteellisesti viitata
erilaisiin rakenteisiin tai metodologioihin, joita
kaytetaan promptien muotoilussa tekoalyn
kayttaytymisen tehokkaaseen ohjaamiseen.



COSTAR FRAME of Prompting

Mita tarkempi olet kyselysi raamista
sita paremman vastauksen usein
saat.

Vieressa esimerkki COSTAR
Framesta, jota MIA-Mission Impact
Academy kayttaa.

Muista BIAS. Eli mita objektiivisempi
kysely, sita objektiivisempi vastaus -
ainakin teoriassa.

ontext and Persona

Who are you?
bjective

What do you want?
tyle

What are you trying to accomplish?
one

What is the tone of the output?
udience

Who is your target audience?
esponse

What is the output supposed to look

like? (Word limit, etc.)



Esimerkki Mega Promptista (A few-shot)

Prompt esimerkki MIA-Mission Impact Academystda

# ***Develop a networking strategy***
CONTEXT:

Networking plays a crucial role in professional growth and success, especially for individuals in leadership positions such as CEOs, C-level
executives, advisors, and directors. Building and nurturing a strong professional network can open doors to new opportunities,
collaborations, and insights across various industries.

GOAL:

The goal of this networking strategy is to expand your professional network within any industry, leveraging targeted efforts to connect with
key stakeholders, industry leaders, potential mentors, and peers. By establishing and fostering meaningful relationships, you aim to enhance
your visibility, credibility, and influence within your professional community.

STRUCTURE:

- Define Objectives: Begin by clarifying your networking objectives. Identify specific goals such as expanding industry connections, seeking
mentorship opportunities, exploring new business partnerships, or enhancing personal branding.

- Identify Target Audience: Determine the key stakeholders and individuals you want to connect with to achieve your networking objectives.
This may include industry leaders, potential mentors, colleagues, clients, investors, or other professionals relevant to your field.

- Research Networking Opportunities: Conduct research to identify networking opportunities tailored to your industry and objectives. This
could include industry conferences, networking events, professional associations, online forums, social media platforms, and
industry-specific networking groups.



- Develop Outreach Strategy: Create a structured outreach strategy to connect with your target audience. This may involve crafting personalized
outreach messages, emails, LinkedIn messages, or other communication channels to demonstrate genuine interest and value to the recipients.

- Engage in Networking Activities: Actively participate in networking activities to establish and nurture professional relationships. Attend
networking events, conferences, and industry gatherings. Engage in meaningful conversations, share insights, and offer assistance to others in your
network.

- Follow-Up and Maintain Connections: Maintain regular communication with your network contacts to foster ongoing relationships. Follow up after
networking events, send thank-you notes, and schedule follow-up meetings or calls to deepen connections.

- Evaluate and Adjust Strategy: Continuously evaluate the effectiveness of your networking strategy. Monitor your progress towards achieving your
networking goals and adjust your approach as needed based on feedback and outcomes.

CRITERIA:

- The networking strategy should be tailored to your specific industry, role, and objectives.

- It should focus on building authentic and mutually beneficial relationships.

- The strategy should be adaptable and flexible, allowing for adjustments based on feedback and changing circumstances.
INFORMATION ABOUT ME:

[Your industry, role, and specific networking objectives will inform the customization of this strategy.]

[Provide any relevant background information or context that can help tailor the networking approach to your needs.]

RESPONSE FORMATTING:

- Present your networking strategy in a structured format, such as a written document or presentation slides.

- Include details on each step of the strategy, including objectives, target audience, outreach methods, networking activities, follow-up

procedures, and evaluation criteria.
- Aim for clarity, coherence, and conciseness in your response, ensuring that the strategy is actionable and easy to understand
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Tekodly-utopia?
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Kaikki muuttuu - vai muuttuuko?

Tapahtuma-ala 2034:

Tekoaly voi analysoida suuria datamaaria
osallistujien aikaisemmasta kayttaytymisesta, mieltymyksista ja

sosiaalisen median toiminnasta luodakseen yksildllisia profiileja.

Tama tieto auttaa raataldimaan tapahtumakokemusta yksilon
mieltymysten mukaan.

Osallistujille voidaan tarjota henkilokohtaisia
suosituksia esityksista, tydpajoista tai
verkostoitumismahdollisuuksista heidan kiinnostuksen
kohteidensa ja aikaisempien kokemustensa perusteella.

Tekoaly voi optimoida tapahtuman
logistiikan, kuten tilojen kayton, ruokatarjoilun ja liikkenteen
hallinnan, ennakoimalla osallistujamaaria ja heidan
kayttaytymistaan.

Tapahtuman turvallisuutta voidaan parantaa
kayttamalla tekoalya valvomaan videokuvaa reaaliajassa,
tunnistamaan potentiaalisia turvallisuusuhkia ja
automatisoimaan hatavastauksia.

Tekodly voi mahdollistaa
vuorovaikutteisia ja upottavia kokemuksia osallistujille esimerkiksi
virtuaalitodellisuuden tai lisatyn todellisuuden avulla.

Tekoadlypohjaiset chatbotit ja
virtuaaliavustajat voivat tarjota reaaliaikaista apua ja tietoa
osallistujille, parantaen nain tapahtumakokemusta.

Tekoalyn avulla voidaan kehittaa entista
tarkempia kohderyhmia mainontaan ja markkinointiin, mika parantaa
markkinointikampanjoiden tehokkuutta ja ROI:ta.

Tekoaly voi auttaa tunnistamaan
avainhetkia osallistujan matkassa, jolloin jarjestajat voivat kohdistaa
sitouttamistoimenpiteita parantamaan kokemusta ja osallistumista.

Tekoadly voi analysoida tapahtuman
jalkeen kerattyja tietoja, kuten osallistujapalautetta ja
kayttaytymisdataa, tarjoten nakemyksia ja oppimisia tulevia
tapahtumia varten.

: Tekoalyn avulla voidaan luoda
itseoppivia malleja, jotka parantavat ja optimoivat tapahtumia
jatkuvasti keratyn palautteen ja suorituskykydatan perusteella.
Tekoalyn rooli tapahtuma-alalla kasvaa eksponentiaalisesti, ja se
tarjoaa uusia mahdollisuuksia luoda yksildllisia, mieleenpainuvia ja
tehokkaita tapaht



Laadjempi yhteiskunnallinen muutos

Tyon tekemiseen liittyen:

Tyon tekeminen ja tyoskentelyn
lokaatio -Muutos tietotyosta ->
ajatustyohon

Johtamisen muutos
Organisaatioiden rakennemuutokset
Tyonkuvien muutos

Tekoalyn ja ihmisen yhteistyo
Jatkuvan oppimisen malli
Yhteiskunnalliset ansaintamallien
muutokset

Laajemmin:

Koulutuksen murros ja oppimisen
kasitteen murros
Terveysteknologian ja prediktiivisen
tiedon vaikutus ihmisten terveyteen ja
pitkaikaisyyteen -> yhteiskunnan
kulukysymykset

Ihmisten valinen kommunikaatio ja
sosiaalisuus, suhteet jne.
Ymparistokysymykset

Viihteen merkitys ja murros

Ihminen ja digi laajemmin
Yksityisyyskysymykset



0000000000000 0000O0O0O0O0O0O0O0O0O0O0DO0O0O0O0O0OO0O0O0O0OOOO0OOLOOLOODOLOOOOOOOOOOOOOOO
0000000000000 00000D0O0O0DO00O00O0DO0DO0O0DO0DO0O0O0O0O0O0O0O0O0O0OO0DOODOO0DOLOODOODOOOOOOOOOOO
0000000000000 O0OOOOOOO01

0000000000000 1T00000 11
0000000000000 000O0O
0001T0000000000000 1
00000000000 00O0000O0 1
0000000000000 O0O000 1
00000000000 0O0O0O0O0O0 1
0000001000000 0000 1
00000000000 000O0000 1
0000000000 1T000000 1
0000000000000 O0O00O0 1
0000000000000 00O0O0O0O01
0O0007T00000000000000 1
0000000000000 O0T1T00000 1

=3

USRS [N U VI U . e
[ R S T R R N = )
R I B e e e e e e

1

- e e e e e e e e ed ]

0000000000000 O00O0O0OO0O0O01
0000000000000 0O00O0O0O0O0O0O0O01
000000000 T000000000O00OOOO1

0000000000000 O000OO0O0OO0OO0O
000000000000 T0000000O00O0OO0OO
0000000000000 O00O0OOO0OOOO0O

L

e e e I I B I = I I e I )

1

fE R [T (N S - T e I [ R [ R R .

L

.
1
5
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
o)
0

0000000000000 000O00O00O0D0O0O0DOO0OOO
00000000000 O0O0O00O0DO0O1T00000O0O0OOO
0100000000000 000000000O00O0O0OO
0000000000000 00O00O0O0O00OOOOOO0OOOO
0000000000000 O0DO0O0O0O0OOOOOOOOOOOO
0000000000000 O00O00OOO0DODOOOOOOOOOO

1

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
(o]
o

1

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
O
(@)

00000001
000111

1

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
o
o

1

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
O
O

11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
10
00
o

11

L e e e N B B B I i I e e R = e )
T e e e I I [ i [ [ R I QR Qe |

1

e B B T I e = Qe e R Qe QS S e )

1

1

[ QI I I S e B B - I e

1

[ QS T I QS [ [ [ I [ U R I T S |

000000000000 T00000O0O0OO0

1

e e I B I = = I I |

1

1

=t et ) el e d ) ) emd e

-

00000000000 0O0O0O0O0O00O0
1T000000000000000000
100000000000000000
0000000000000 0O0O0OO
0000000000000 000O
0000000000000 0O0O0OO
0000001000000 000O0
0000000000000 0O0O0O
0000000000000 0O0O0OO
100000000000000000
1000000000000000000
00000000000 00O00O0O0O0OO0O

— ) ) o ) ) ) )
= et = = =t e

0000000000000 0O0OO100O0
0000000007T0000000000O0

0000000000000 O0O0O0OOO0OOOO

0000000000000 O00O0OOOOO0OOO
0000000000000 0O00O0TO0OO0O0O00O0

0000000000000 0O0O0OO00OO0OOOOOO

0000000000000 0O0O0O0OO0OOOOOOO
0000000000000 0O0O0O0O0O0OO0O00O0O0O0 1
00000000000 0DO0O0ODO0OOOOOOOOOOO

0000000000000 T0000O0O0OOOOOOO
0000000000000 000O0O0O0O0OOOOOOOOO
000000000000 0O00O0O0DO0OOOOOOOOOOO
0000001000000 00000000000O0OOO0O



THE Al ACT - EU:n tekodlylaki

on Euroopan unionin

e

(e
A U iii LS

Tama on osa laajempaa pyrkimysta

Al ACT pyrkii varmistamaan, etta
tekoalyjarjestelmat ovat turvallisia,
lapinakyvia ja syrjimattomia, ja se
kategorisoi tekoalyjarjestelmat riskin
perusteella neljaan tasoon:



Aikajona EU:n tekodlyasetukselle EK:n mukaan

Tekoalyturvallisuus ja standardien kehitys kansainvilisessa kontekstissa

AI Pact, jolla yritykset voivat

vapaaehtoisesti sitoutua Eurovaalit
¢ asetuksen vaatimuksiin -kesa 2024
Fhit G;;‘.znzlanseeraus etupainotteisesti  Asetuksen Asetusta aletaan
SyKksy i hyviksynti - Kevat : soveltaa
I Kolmikantaneuvotteluteli | kokonaisuudessaan
Komissio antoi { Gt i 2024 i Euroopan -
ehdotuksen EU:n ! o8 ) | Neuvosto 12.2. I neuvoston vuottasen
tekodlyasetukseksi | heina 2023 — joulu 2023 | Parlamentti 13.2. i yleissopimus voimaantulon jalkeen
keviilli 2021 ! Viimeiset trilogit 8.12.2023 E Taysistunto ' tekoalysti Kevat 2027
: ; g ! huhtikuu 2024 : : i
I I |
] ! | | i ] ! |
1 1 I | |
i ! . ! —— 2026-
2021 2022 2023 i i 2024 E : : i 2025 5027
|
Bidenin Executive E AI Safety Kaliforniassa | E AI Safety
Order tekodlystd | summit, UK ehdotetaan i ' Summit, Ranska
- lokakuu 2023 i 2023 uutta : I 2024
) tekodlyasetusta | |
Kansalliset tekodlyn - helmikuu 2024 | European AI Office —
turvallisuuden instituutiot — E rekrytointi kevaalla 2024
er\simméisené Us, UK sgké G7 maiden Hiroshima
Singapore Al Safety Institute Guidelines/Principles on AI -
- marraskuu 2023 taysistunto huhtikuu 2024

GOODIN



EU Artificial Intelligence Act: Risk levels

Social scoring, mass
surveillance, manipulation of
behaviour causing harm

Prohibited

Access to employment,
education and public services,
safety components of vehicles,
law enforcement, etc.

il v Conformity

& 'A assessment

High risk

Impersonation, Chatbots, . P\’;\;‘ Trans parency
emotion recognition, Sota . v&b o) ’ ‘
biometric categorization Limited risk \q@% 7 Q obllgatlon
deep fake
A @ 4
- -2 S A ©® [4 No
Remaining Minimal risk Jr obligatitn
a

(Source: Telefénica)



GDPR hyvin lyvhyesti

GDPR:n (General Data Protection Regulation) vaikutus tekodlyn implementointiin liittyy erityisesti
henkildtietojen kasittelyn l1apindkyvyyteen, tietosuojan periaatteiden noudattamiseen seka
rekisterdityjen oikeuksien turvaamiseen. Tekoadlyn kdyttéonotossa organisaatioiden on otettava
huomioon useita GDPR:n vaatimuksia.

GDPR (General Data Protection Regulation) on Euroopan unionin sadtama tietosuojalaki, joka tuli
voimaan 25. toukokuuta 2018. Sen tarkoitus on antaa EU:n kansalaisille enemman kontrollia heidan
henkilékohtaisten tietojensa yli ja yhtenadistaa tietosuoja-asetukset koko EU:n alueella. Tassa on
GDPR:n keskeiset piirteet lyhyesti listattuna:
Henkilotietojen suojelu: GDPR maarittelee henkildtiedot laajasti, ja se sisdltaa kaikenlaiset
tiedot, jotka voidaan yhdistaa suoraan tai epasuorasti yksiloéon.
Rekisterodidyn oikeudet: Yksil6illa on oikeus paasta kasiksi heidan tietoihinsa, oikeus
tietojen oikaisemiseen, oikeus tietojen poistoon ("oikeus tulla unohdetuksi"), ja oikeus
vastustaa tietojen kasittelya.
Tietosuojavastaavan nimittaminen: Organisaatiot, joiden paaasiallinen toiminta sisaltaa
laajojen henkilotietojen kasittelyn, on nimettava tietosuojavastaava.
Tietoturvaloukkausten ilmoittaminen: GDPR velvoittaa organisaatioita ilmoittamaan
tietoturvaloukkauksista kansallisille tietosuojaviranomaisille 72 tunnin sisalla
havaitsemisesta.
Sanktiot: Rikkomukset voivat johtaa huomattaviin sakkomaksuihin, jopa 20 miljoonaan
euroon tai 4%:iin organisaation maailmanlaajuisesta vuosiliikevaihdosta, kumpi vain on
suurempi.

GDPR:n soveltamisalue on globaali, eli se koskee kaikkia organisaatioita, jotka kasittelevat EU:ssa
asuvien henkildiden tietoja, riippumatta organisaation sijainnista. Tama laki on asettanut uuden

globaalin standardin yksityisyydensuojalle ja henkildtietojen kasittelylle. HUOM! Data ja Tekoaly kysymyksissa on aina tarkeaa konsultoida
asiaan perehtyneita juristeja ja tassa kirjoitettu on yleisesti

saatavilla olevaa tietoa, joka tulee tarkistaa. GDPR on asia joka
on tarkeaa tarkastaa osana mita tahansa tekoalyyn liittyvaa
projektia.



Al Etiikka

on kriittinen fokusalue, kun
teknologia integroituu yha enemman
jokaiseen elamamme osa-alueeseen.

Tekoalyjarjestelmat on tarkea kehittaa ja
ottaa kayttoon tavalla, joka on
oikeudenmukainen, lapinakyva ja
hyodyllinen kaikille.

Tassa muutama asia joka on syyta pitaa
mielessa tekoalyn etiikassa:

Lapinakyvyys

BIAS ymmarrys
Tekijanoikeudet + Laki
Yksityisyyden suoja ja
luvanvaraisuus

Vastuullinen Aln kaytto
Yhteiskunnallinen/sosiaalinen
vaikutus

Ymparistotietoisuus

Globaali yhteistyo



Loppuun:

Tukicdly versus Tekodly

Mita jos koneeseen
suhtauduttaisiin kuin juniori
tvontekijadn jaotkossa?

GOODIN



0000000000000 0000O0O0O0O0O0O0O0O0O0O0DO0O0O0O0O0OO0O0O0O0OOOO0OOLOOLOODOLOOOOOOOOOOOOOOO
0000000000000 00000D0O0O0DO00O00O0DO0DO0O0DO0DO0O0O0O0O0O0O0O0O0O0OO0DOODOO0DOLOODOODOOOOOOOOOOO
0000000000000 O0OOOOOOO01

0000000000000 1T00000 11
0000000000000 0O0O0O0O011
0001T0000000000000 1
00000000000 00O0000O0 1
0000000000000 O0O000 1
00000000000 0O0O0O0O0O0 1
0000001000000 0000 1
00000000000 000O0000 1
0000000000 1T000000 1
0000000000000 O0O00O0 1
0000000000000 00O0O0O0O01
0O0007T00000000000000 1
0000000000000 O0T1T00000 1

=3

USRS [N U VI U . e
— ) e ) e e e e
R I B e e e e e e

1

- e e e e e e e e ed ]

0000000000000 O00O0O0OO0O0O01
0000000000000 0O00O0O0O0O0O0O0O01
000000000 T000000000O00OOOO1

0000000000000 O000O0O0O0O0O0O0O0O
000000000000 T0000000O00O0OO0OO
0000000000000 O00O0OOO0OOOO0O

L

e e e I I B I = I I e I )

1

fE R [T (N S - T e I [ R [ R R .

L

.
1
5
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
o)
0

0000000000000 000O00O00O0D0O0O0DOO0OOO
00000000000 O0O0O00O0DO0O1T00000O0O0OOO
0100000000000 000000000O00O0O0OO
0000000000000 00O00O0O0O00OOOOOO0OOOO
0000000000000 O0DO0O0O0O0OOOOOOOOOOOO
0000000000000 O00O00OOO0DODOOOOOOOOOO

00" adadadaddadadaddaddadaddddad

1

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
O
(@)

00000001
000111

1

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
o
o

1

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
O
O

11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
10
00
o

11

L e e e N B B B I i I e e R = e )
T e e e I I [ i [ [ R I QR Qe |

1

e B B T I e = Qe e R Qe QS S e )

1

1

[ QI I I S e B B - I e

1

[ QS T I QS [ [ [ I [ U R I T S |

000000000000 T00000O0O0OO0

1

e e I B I = = I I |

1

1

=t et ) el e d ) ) emd e

-

00000000000 0O0O0O0O0O00O0
1T000000000000000000
100000000000000000
0000000000000 0O0O0OO
0000000000000 000O
0000000000000 0O0O0OO
0000001000000 000O0
0000000000000 0O0O0O
0000000000000 0O0O0OO
100000000000000000
1000000000000000000
00000000000 00O00O0O0O0OO0O

— ) ) o ) ) ) )
= et = = =t e

0000000000000 0O0OO100O0
0000000007T0000000000O0

0000000000000 O0O0O0OOO0OOOO

0000000000000 O00O0OOOOO0OOO
0000000000000 0O00O0TO0OO0O0O00O0

0000000000000 0O0O0OO00OO0OOOOOO

0000000000000 0O0O0O0OO0OOOOOOO
0000000000000 0O0O0O0O0O0OO0O00O0O0O0 1
00000000000 0DO0O0ODO0OOOOOOOOOOO

0000000000000 T0000O0O0OOOOOOO
0000000000000 000O0O0O0O0OOOOOOOOO
000000000000 0O00O0O0DO0OOOOOOOOOOO
0000001000000 00000000000O0OOO0O



Sanakirja Tekodlysta

Algoritmi

Perusohje tai saantdjoukko, jota kdytetadan ongelmien ratkaisemiseen ja laskentatehtavien suorittamiseen.
Tekoalyssa algoritmit maarittelevat, miten dataa kasitellaan ja analysoidaan oppimisen tai paatdksenteon
aikaansaamiseksi.

Laaja kielimalli tai transformer ja GPT tai Generative pre-trained transformer.

Laaja kielimalli, kuten transformer, on kehittynyt tekoalytekniikka, joka kykenee ymmartamaan ja
tuottamaan luonnollista kielta analysoimalla valtavia tekstiaineistoja. GPT eli Generative Pre-trained
Transformer on eras taman teknologian sovelluksista, joka on koulutettu ennakoimaan seuraavaa sanaa
tekstissa, mahdollistaen monimutkaisten ja yhtenaisten tekstien luomisen.

Oppiminen valvotusti (Supervised Learning)

Koneoppimisen mallj, joka opetetaan kayttaen esimerkkidatasetteja, jotka sisaltdavat seka syotteen etta
halutun tuloksen. Malli pyrkii ennustamaan tuloksen uusille, nakemattémille tiedoille opetetun datan
perusteella.

Oppiminen valvomattomasti (Unsupervised Learning)
Oppimistapa, jossa malli pyritdan opettamaan ilman ennalta maariteltyja vastauksia, tunnistamaan datasta
piilotettuja rakenteita tai ryhmittelyita ilman ohjausta.

Vahvistusoppiminen (Reinforcement Learning)
Oppimismenetelma, jossa algoritmi oppii tekemaadn paatdksia kokeilun ja virheen kautta saaden
palkkioita tai rangaistuksia toimintansa perusteella, tavoitteenaan maksimoida kumulatiivinen palkkio.

Nama termit ovat
keskeisia, kun
tutkitaan ja
ymmarretaan
tekoalyn ja
koneoppimisen
maailmaa. Niiden
avulla voit saada
paremman
kasityksen siita,
miten erilaiset mallit
ja algoritmit toimivat
ja miten niita
voidaan soveltaa
ratkaisemaan
monenlaisia
ongelmia.



Lisad....

Neuroverkko (Neural Network)

Tietokoneohjelma, joka jaljittelee ihmisaivojen toimintaa prosessoidessaan tietoa. Se koostuu solmuista (neuroneista), jotka ovat
vhteydessa toisiinsa ja voivat prosessoida ja valittaa signaaleja verkoston 1api.

Syvaoppiminen (Deep Learning)

Koneoppimisen haara, joka kayttaa monimutkaisia neuroverkkoja suurten datamaarien oppimiseen. Nama verkot, joita kutsutaan syviksi
neuroverkoiksi, pystyvat oppimaan abstrakteja konsepteja kerroksittain, mika tekee niista erityisen tehokkaita monimutkaisissa
tehtavissa, kuten kuvantunnistuksessa ja luonnollisen kielen kasittelyssa.

Ylisovitus (Overfitting)
IImio, jossa koneoppimismalli oppii koulutusdatan niin tarkasti, etta se menettaa kykynsa yleistaa ja suoriutua hyvin uudella,
nakemattémalla datalla.

Alisovitus (Underfitting)
Tilanne, jossa malli ei ole riittavan monimutkainen oppiakseen koulutusdatan perusrakenteen, mika johtaa heikkoon suorituskykyyn seka
koulutus- etta testidatalla.

Opetusdata (Training Data)
Data, jota kaytetaan koneoppimismallin kouluttamiseen. Opetusdata sisdltaa esimerkkeja, jotka auttavat mallia oppimaan tehtavansa.

Testidata (Test Data)
Eristetty datan joukko, jota kaytetaan arvioimaan koneoppimismallin suorituskykya ja kykya yleistda oppimansa koulutusdatan
ulkopuolelle



Miten pysya ajan tasalla?

Tieteelliset julkaisut: Arvostetut julkaisut kuten "Journal of Artificial Intelligence Research" ja "IEEE Transactions on Neural Networks
and Learning Systems" tarjoavat syvallisia tutkimuksia.
Tutkimuslaitokset ja yliopistot: Instituutiot kuten MIT, Stanford ja OpenAl julkaisevat saannollisesti tutkimustuloksia ja white papereita.

MOOCs: Massive Open Online Courses tarjoavat kursseja tekoadlyn perusteista edistyneisiin aiheisiin. Suosittuja alustoja ovat Coursera,
edXja Udacity. (https://www.coursera.org/search?query=Al)

Workshopit ja intensiivikurssit: Etsi tyopajoja ja kursseja, jotka keskittyvat kaytannon taitojen kehittamiseen ja uusimpien
teknologioiden hyédyntamiseen.

Alan konferenssit: Tapahtumat kuten NeurlPS, ICML, ja TED Talks kokoavat yhteen alan johtavat ajattelijat.

Omat projektit: Hyddynna avoimen 1ahdekoodin tydkaluja ja kirjastoja, kehittddksesi omia projekteja. Tama auttaa ymmartamaan
syvallisemmin, miten tekoadlyteknologioita voidaan hyodyntaa kdaytannossa.

Muista, etta tekodlyn ala kehittyy nopeasti, joten jatkuva oppiminen ja uteliaisuus ovat avainasemassa. Etsi aktiivisesti uusia
mahdollisuuksia oppia ja soveltaa tekodlya omalla alallasi hyodyntdaen valmiita alustoja ja kielimallea.
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